
TRADICIONAL CONCURSO DE 
ILUSTRACIÓN DE ETIQUETA 

PARA MEZCAL CONMEMORATIVO
“LA RESISTENCIA” 

Mezcal Ancestral 8 Agaves 
Mano a mano 

Oaxaca y sus comunidades nos revelan un lugar 
con pasado ligado a sus tradiciones, y un futuro 
de  resiliencia.  En la comunidad de Gulera,  Sola 
de Vega, donde nace este mezcal ancestral,  
trabajamos  con generosidad, esa generosidad 
viene de la tierra,  las montañas, las plantas y los 
animales, nuestros compañeros de vida.  

Ocho agaves presentes en este terroir,  con aromas que nos 
recuerdan la fortaleza, y sabores que evolucionan 
continuamente para regalarnos notas dulces y minerales. 

Aquí el  mezcal sabe a barro,  y la tierra y la humanidad son un 
solo corazón que con cada jicarita de mezcal nos invita a sanar 
y a celebrar la vida.  

Guardianes Mezcaleros:
Alberto Vázquez e Isidro Damián. 



¡Diseña la Etiqueta de la Edición Conmemorativa del Mezcal 
Koch para Pixelatl  2026! 

 
Para participar,  sólo debes seguir los pasos de acuerdo con las siguientes 
bases:  

1 .  Si  aún no lo has hecho, regístrate en la página elfestival.mx (al enviar tus 
datos te llegará un mail  de conf irmación, asegúrate de completar el  
registro).  Si  ya estás registrado no es necesario este paso.  

2.  Descarga el archivo PDF que te servirá para realizar tu diseño. Es un 
archivo editable en Adobe Illustrator que cuenta con las medidas 
requeridas y todos los elementos que de manera obligatoria debe incluir la 
etiqueta (logotipos, textos legales,  etc.)  Descárgalo 
aquí:https://tinyurl.com/px260k

3. El tema a desarrollar en la gráf ica de la etiqueta debe relacionarse con 
el Manif iesto Pixelatl  2026 “La Revolución en la que creemos”.  

4.  Es deseable,  pero no obligatorio,  hacer referencia a la animación, los 
videojuegos y/o el cómic.   

5.  Cuentas con total l ibertad de desarrollar la propuesta gráf ica,  no hay 
restricción de recursos ni  de técnicas, (ilustración, dibujo,  fotograf ía,  
etcétera).  Toma en cuenta que la etiqueta se imprimirá en salida digital a 
selección de color.  Pero OJO: Es indispensable que respetes el layout del 
PDF que descargaste (tanto las medidas, así  como los logotipos y textos 
legales).  Podrás intervenir toda el área que aparece en color gris.   

6.  No hay límite en la cantidad de diseños que puede enviar cada 
participante.   

7.  La autoría de la ilustración o diseño debe ser íntegramente del creador;  
el  uso de Inteligencia Artif icial  sólo está permitido como apoyo en procesos 
secundarios y debe declararse obligatoriamente en el formulario (revisa 
los detalles técnicos al f inal de esta convocatoria).  Cualquier uso no 
declarado o si  a juicio del comité seleccionador una ilustración o diseño 
postulado no puede considerarse autoría de quien lo postula,  quedará 
descalif icado. 

8.  Una vez que tengas tu propuesta lista,  envíala en un archivo adjunto con 
formato .jpg,  en RGB, al  %100, con una resolución de 150 dpi,  a través del 
formulario ubicado en: convocatoriaspixelatl.com/koch 

9.  La fecha límite para recibir trabajos será el martes 13 de octubre a las 
23:59 hrs.   

10.  El  comité de selección elegirá al  menos 3 propuestas f inalistas que 
serán publicadas en las redes sociales de Pixelatl  para que nuestra 
comunidad vote en la cuenta de Instagram de Pixelatl  por la etiqueta 
ganadora el día el  miércoles 14 de octubre (la votación) y el  jueves 15 de 
octubre (el archivo).  El  ganador se anunciará a través de las mismas redes 
sociales al día siguiente.   

Nota importante:  Al participante que se le detecte el uso de robots o algún otro 
mecanismo para aumentar artif icialmente su votación, será descalif icado.  

El  ganador deberá enviar al  correo info@ pixelatl.com el archivo 
correspondiente en alta resolución, en CMYK , listo para imprimir el  día 
martes 13 de agosto a las 11:00 horas a más tardar.  

PREMIOS  

- Cada uno de los diseños seleccionados se hará acreedor a un pase 
Creador 1  día.  Los f inalistas tendrán la posibilidad de canjearlo por un pase 
superior pagando la diferencia.   

Este benef icio no es acumulable ni  transferible:  Si  un mismo participante 
inscribe más de un proyecto en este u otros concursos de Pixelatl,  sólo 
recibirá un pase (el que más le convenga) si  queda seleccionado más de 
una vez.   

-  El  diseño ganador se imprimirá como la etiqueta de la Edición Especial de 
Mezcal Koch con motivo del Festival Pixelatl  de Animación, Videojuegos y 
Cómic 2026. El nombre del creador aparecerá en la etiqueta.*  

-  Además, el  ganador recibirá un pase creador por todo el festival,  tres 
botellas de Mezcal Koch con su diseño de etiqueta impreso y y una 
compensación económica de � 8,000 pesos como ilustración comisionada.
 
* La Edición Especial del Festival Pixelatl  2026 de Mezcal Koch, consta de sólo 100 
botellas.  Todas las botellas con la etiqueta se regalan (la mayoría a los invitados 
extranjeros del festival).  Pixelatl  no obtiene ninguna ganancia económica de este 
concurso, sino sólo la oportunidad de presentar a los invitados un producto 
tradicional mexicano con una etiqueta ilustrada por un creador de nuestra 
comunidad. Mezcal Koch únicamente obtiene la promoción de las botellas que se 
regalan a los invitados. El creador de la etiqueta obtiene, además de los premios 
mencionados, el  reconocimiento en la ceremonia de premiación y la promoción de 
su nombre en la etiqueta de un producto que se regala a los invitados.

CONSIDERACIONES IMPORTANTES  

- Todos los elementos que incluyas en tu diseño deben ser de tu autoría,  
cualquier persona que utilice materiales que violen los derechos de autor 
de terceros será descalif icada automáticamente.   

-  No se aceptarán diseños ni  ilustraciones que hayan sido utilizados 
previamente para otros eventos o productos.  

-  Pixelatl  o Koch se reservan el derecho de descalif icar en cualquier 
momento a cualquier participante o f inalista que a su juicio incumpla con 
las reglas de la presente convocatoria.   

-  Al participar en este concurso y enviarnos tu material,  aceptas que si  tu 
diseño resulta ganador será utilizado para la Edición Especial de Mezcal 
Koch con motivo del Festival de Animación, Videojuegos y Cómic 2025, sin 
ningún otro tipo de retribución que la que se señala en el  apartado 
“Premios” de la presente convocatoria.  Por su parte,  ni  Pixelatl  ni  Mezcal 
Koch podrán hacer uso del diseño sino en la Edición Especial del Festival 
2025* 

Cualquier duda o inquietud, remítela a info@pixelatl.com 

Sobre el uso de Inteligencia Artif icial  en las
convocatorias de Pixelatl  

En Pixelatl  buscamos promover el talento de los creadores en 
Latinoamérica,  el  desarrollo de las capacidades creativas de los miembros 
de nuestra comunidad y la colaboración como la manera en que mejoramos 
nuestros trabajos y potenciamos nuestras capacidades. En la medida de 
que el uso de la inteligencia artif icial  en los procesos creativos puede 
inhibir el  desarrollo de capacidades o talento de los creadores y 
desincentiva la colaboración, consideramos que su uso debe ser limitado 
en nuestras convocatorias y transparentado por los postulantes. 

Ha sido vertiginoso el avance de motores (y ahora de agentes) de 
Inteligencia Artif icial.  Al igual que sucedió con otras tecnologías que 
irrumpieron en el pasado, está revolucionando no sólo los ámbitos 
creativos sino todos los aspectos de la industria.

Como comunidad, tenemos dudas éticas respecto a la manera como se 
desarrollaron los motores de IA generativa,  sus costos medioambientales y 
el  modo como se empiezan a usar en algunos sectores, pero también 
entendemos que son una herramienta que puede ayudar en la 
democratización de la creación y desarrollo de nuevos contenidos, 
cerrando brechas sociales y abaratando costos.

Por todo lo anterior es por lo que en nuestras convocatorias no prohibimos 
su uso como una herramienta en el  desarrollo de los proyectos, siempre y 
cuando se utilice en procesos secundarios o ajustes tales como: 

• Investigación de tendencias de mercado y géneros 

• Búsqueda de referencias culturales,  narrativas o estéticas 

• Exploración conceptual o lluvias de ideas 

• Indagación de paletas de color o referencias de estilo 

• Conversión de archivos 

• Formateo de textos 

• Mejoras de redacción, corrección ortográf ica o revisión de 
estilo 

• Traducciones a otros idiomas 

• Ref inamiento general

En caso de usar inteligencia artif icial  en estos o algún otro proceso no 
listado, deberás transparentarlo en los campos respectivos en los 
formularios de inscripción.

Los aspectos principales del proyecto como la idea central (concepto),  la 
historia o acción que se presenta,  los diseños, arte y la animación, debe ser 
de tu autoría o del equipo que está postulando el trabajo.  En caso de dudas 
o disputas, el  comité seleccionador podrá requerir comprobantes del 
desarrollo como borradores, muros conceptuales,  bocetos o los archivos 
en los programas donde se desarrolló la animación para validar la autoría 
de estos aspectos. 

En caso de que se detecte uso de inteligencia artif icial  no declarada en el 
formulario de inscripción, o en caso de que, a juicio de los distintos comités 
que seleccionan en cada convocatoria o de miembros del equipo de Pixelatl,  
una obra no pueda considerarse como autoría de quienes la inscriben por 
el  uso de inteligencia artif icial,  la postulación será descalif icada sin 
derecho a reembolso. 
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ningún otro tipo de retribución que la que se señala en el  apartado 
“Premios” de la presente convocatoria.  Por su parte,  ni  Pixelatl  ni  Mezcal 
Koch podrán hacer uso del diseño sino en la Edición Especial del Festival 
2025* 

Cualquier duda o inquietud, remítela a info@pixelatl.com 

Sobre el uso de Inteligencia Artif icial  en las
convocatorias de Pixelatl  

En Pixelatl  buscamos promover el talento de los creadores en 
Latinoamérica,  el  desarrollo de las capacidades creativas de los miembros 
de nuestra comunidad y la colaboración como la manera en que mejoramos 
nuestros trabajos y potenciamos nuestras capacidades. En la medida de 
que el uso de la inteligencia artif icial  en los procesos creativos puede 
inhibir el  desarrollo de capacidades o talento de los creadores y 
desincentiva la colaboración, consideramos que su uso debe ser limitado 
en nuestras convocatorias y transparentado por los postulantes. 

Ha sido vertiginoso el avance de motores (y ahora de agentes) de 
Inteligencia Artif icial.  Al igual que sucedió con otras tecnologías que 
irrumpieron en el pasado, está revolucionando no sólo los ámbitos 
creativos sino todos los aspectos de la industria.

Como comunidad, tenemos dudas éticas respecto a la manera como se 
desarrollaron los motores de IA generativa,  sus costos medioambientales y 
el  modo como se empiezan a usar en algunos sectores, pero también 
entendemos que son una herramienta que puede ayudar en la 
democratización de la creación y desarrollo de nuevos contenidos, 
cerrando brechas sociales y abaratando costos.

Por todo lo anterior es por lo que en nuestras convocatorias no prohibimos 
su uso como una herramienta en el  desarrollo de los proyectos, siempre y 
cuando se utilice en procesos secundarios o ajustes tales como: 

• Investigación de tendencias de mercado y géneros 

• Búsqueda de referencias culturales,  narrativas o estéticas 

• Exploración conceptual o lluvias de ideas 

• Indagación de paletas de color o referencias de estilo 

• Conversión de archivos 

• Formateo de textos 

• Mejoras de redacción, corrección ortográf ica o revisión de 
estilo 

• Traducciones a otros idiomas 

• Ref inamiento general

En caso de usar inteligencia artif icial  en estos o algún otro proceso no 
listado, deberás transparentarlo en los campos respectivos en los 
formularios de inscripción.

Los aspectos principales del proyecto como la idea central (concepto),  la 
historia o acción que se presenta,  los diseños, arte y la animación, debe ser 
de tu autoría o del equipo que está postulando el trabajo.  En caso de dudas 
o disputas, el  comité seleccionador podrá requerir comprobantes del 
desarrollo como borradores, muros conceptuales,  bocetos o los archivos 
en los programas donde se desarrolló la animación para validar la autoría 
de estos aspectos. 

En caso de que se detecte uso de inteligencia artif icial  no declarada en el 
formulario de inscripción, o en caso de que, a juicio de los distintos comités 
que seleccionan en cada convocatoria o de miembros del equipo de Pixelatl,  
una obra no pueda considerarse como autoría de quienes la inscriben por 
el  uso de inteligencia artif icial,  la postulación será descalif icada sin 
derecho a reembolso. 



¡Diseña la Etiqueta de la Edición Conmemorativa del Mezcal 
Koch para Pixelatl  2026! 

 
Para participar,  sólo debes seguir los pasos de acuerdo con las siguientes 
bases:  

1 .  Si  aún no lo has hecho, regístrate en la página elfestival.mx (al enviar tus 
datos te llegará un mail  de conf irmación, asegúrate de completar el  
registro).  Si  ya estás registrado no es necesario este paso.  

2.  Descarga el archivo PDF que te servirá para realizar tu diseño. Es un 
archivo editable en Adobe Illustrator que cuenta con las medidas 
requeridas y todos los elementos que de manera obligatoria debe incluir la 
etiqueta (logotipos, textos legales,  etc.)  Descárgalo 
aquí:https://tinyurl.com/px260k

3. El tema a desarrollar en la gráf ica de la etiqueta debe relacionarse con 
el Manif iesto Pixelatl  2026 “La Revolución en la que creemos”.  

4.  Es deseable,  pero no obligatorio,  hacer referencia a la animación, los 
videojuegos y/o el cómic.   

5.  Cuentas con total l ibertad de desarrollar la propuesta gráf ica,  no hay 
restricción de recursos ni  de técnicas, (ilustración, dibujo,  fotograf ía,  
etcétera).  Toma en cuenta que la etiqueta se imprimirá en salida digital a 
selección de color.  Pero OJO: Es indispensable que respetes el layout del 
PDF que descargaste (tanto las medidas, así  como los logotipos y textos 
legales).  Podrás intervenir toda el área que aparece en color gris.   

6.  No hay límite en la cantidad de diseños que puede enviar cada 
participante.   

7.  La autoría de la ilustración o diseño debe ser íntegramente del creador;  
el  uso de Inteligencia Artif icial  sólo está permitido como apoyo en procesos 
secundarios y debe declararse obligatoriamente en el formulario (revisa 
los detalles técnicos al f inal de esta convocatoria).  Cualquier uso no 
declarado o si  a juicio del comité seleccionador una ilustración o diseño 
postulado no puede considerarse autoría de quien lo postula,  quedará 
descalif icado. 

8.  Una vez que tengas tu propuesta lista,  envíala en un archivo adjunto con 
formato .jpg,  en RGB, al  %100, con una resolución de 150 dpi,  a través del 
formulario ubicado en: convocatoriaspixelatl.com/koch 

9.  La fecha límite para recibir trabajos será el martes 13 de octubre a las 
23:59 hrs.   

10.  El  comité de selección elegirá al  menos 3 propuestas f inalistas que 
serán publicadas en las redes sociales de Pixelatl  para que nuestra 
comunidad vote en la cuenta de Instagram de Pixelatl  por la etiqueta 
ganadora el día el  miércoles 14 de octubre (la votación) y el  jueves 15 de 
octubre (el archivo).  El  ganador se anunciará a través de las mismas redes 
sociales al día siguiente.   

Nota importante:  Al participante que se le detecte el uso de robots o algún otro 
mecanismo para aumentar artif icialmente su votación, será descalif icado.  

El  ganador deberá enviar al  correo info@ pixelatl.com el archivo 
correspondiente en alta resolución, en CMYK , listo para imprimir el  día 
martes 13 de agosto a las 11:00 horas a más tardar.  

PREMIOS  

- Cada uno de los diseños seleccionados se hará acreedor a un pase 
Creador 1  día.  Los f inalistas tendrán la posibilidad de canjearlo por un pase 
superior pagando la diferencia.   

Este benef icio no es acumulable ni  transferible:  Si  un mismo participante 
inscribe más de un proyecto en este u otros concursos de Pixelatl,  sólo 
recibirá un pase (el que más le convenga) si  queda seleccionado más de 
una vez.   

-  El  diseño ganador se imprimirá como la etiqueta de la Edición Especial de 
Mezcal Koch con motivo del Festival Pixelatl  de Animación, Videojuegos y 
Cómic 2026. El nombre del creador aparecerá en la etiqueta.*  

-  Además, el  ganador recibirá un pase creador por todo el festival,  tres 
botellas de Mezcal Koch con su diseño de etiqueta impreso y y una 
compensación económica de � 8,000 pesos como ilustración comisionada.
 
* La Edición Especial del Festival Pixelatl  2026 de Mezcal Koch, consta de sólo 100 
botellas.  Todas las botellas con la etiqueta se regalan (la mayoría a los invitados 
extranjeros del festival).  Pixelatl  no obtiene ninguna ganancia económica de este 
concurso, sino sólo la oportunidad de presentar a los invitados un producto 
tradicional mexicano con una etiqueta ilustrada por un creador de nuestra 
comunidad. Mezcal Koch únicamente obtiene la promoción de las botellas que se 
regalan a los invitados. El creador de la etiqueta obtiene, además de los premios 
mencionados, el  reconocimiento en la ceremonia de premiación y la promoción de 
su nombre en la etiqueta de un producto que se regala a los invitados.

CONSIDERACIONES IMPORTANTES  

- Todos los elementos que incluyas en tu diseño deben ser de tu autoría,  
cualquier persona que utilice materiales que violen los derechos de autor 
de terceros será descalif icada automáticamente.   

-  No se aceptarán diseños ni  ilustraciones que hayan sido utilizados 
previamente para otros eventos o productos.  

-  Pixelatl  o Koch se reservan el derecho de descalif icar en cualquier 
momento a cualquier participante o f inalista que a su juicio incumpla con 
las reglas de la presente convocatoria.   

-  Al participar en este concurso y enviarnos tu material,  aceptas que si  tu 
diseño resulta ganador será utilizado para la Edición Especial de Mezcal 
Koch con motivo del Festival de Animación, Videojuegos y Cómic 2025, sin 
ningún otro tipo de retribución que la que se señala en el  apartado 
“Premios” de la presente convocatoria.  Por su parte,  ni  Pixelatl  ni  Mezcal 
Koch podrán hacer uso del diseño sino en la Edición Especial del Festival 
2025* 

Cualquier duda o inquietud, remítela a info@pixelatl.com 

Sobre el uso de Inteligencia Artif icial  en las
convocatorias de Pixelatl  

En Pixelatl  buscamos promover el talento de los creadores en 
Latinoamérica,  el  desarrollo de las capacidades creativas de los miembros 
de nuestra comunidad y la colaboración como la manera en que mejoramos 
nuestros trabajos y potenciamos nuestras capacidades. En la medida de 
que el uso de la inteligencia artif icial  en los procesos creativos puede 
inhibir el  desarrollo de capacidades o talento de los creadores y 
desincentiva la colaboración, consideramos que su uso debe ser limitado 
en nuestras convocatorias y transparentado por los postulantes. 

Ha sido vertiginoso el avance de motores (y ahora de agentes) de 
Inteligencia Artif icial.  Al igual que sucedió con otras tecnologías que 
irrumpieron en el pasado, está revolucionando no sólo los ámbitos 
creativos sino todos los aspectos de la industria.

Como comunidad, tenemos dudas éticas respecto a la manera como se 
desarrollaron los motores de IA generativa,  sus costos medioambientales y 
el  modo como se empiezan a usar en algunos sectores, pero también 
entendemos que son una herramienta que puede ayudar en la 
democratización de la creación y desarrollo de nuevos contenidos, 
cerrando brechas sociales y abaratando costos.

Por todo lo anterior es por lo que en nuestras convocatorias no prohibimos 
su uso como una herramienta en el  desarrollo de los proyectos, siempre y 
cuando se utilice en procesos secundarios o ajustes tales como: 

• Investigación de tendencias de mercado y géneros 

• Búsqueda de referencias culturales,  narrativas o estéticas 

• Exploración conceptual o lluvias de ideas 

• Indagación de paletas de color o referencias de estilo 

• Conversión de archivos 

• Formateo de textos 

• Mejoras de redacción, corrección ortográf ica o revisión de 
estilo 

• Traducciones a otros idiomas 

• Ref inamiento general

En caso de usar inteligencia artif icial  en estos o algún otro proceso no 
listado, deberás transparentarlo en los campos respectivos en los 
formularios de inscripción.

Los aspectos principales del proyecto como la idea central (concepto),  la 
historia o acción que se presenta,  los diseños, arte y la animación, debe ser 
de tu autoría o del equipo que está postulando el trabajo.  En caso de dudas 
o disputas, el  comité seleccionador podrá requerir comprobantes del 
desarrollo como borradores, muros conceptuales,  bocetos o los archivos 
en los programas donde se desarrolló la animación para validar la autoría 
de estos aspectos. 

En caso de que se detecte uso de inteligencia artif icial  no declarada en el 
formulario de inscripción, o en caso de que, a juicio de los distintos comités 
que seleccionan en cada convocatoria o de miembros del equipo de Pixelatl,  
una obra no pueda considerarse como autoría de quienes la inscriben por 
el  uso de inteligencia artif icial,  la postulación será descalif icada sin 
derecho a reembolso. 


