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SecuenciArte es una estrategia de vinculaciény pro-“" ‘
mocidn para los autores de cémic mexicanos. Su eje
articulador es un concurso y la publicaciéon de los me-
jores trabajos inscritos cada ano. Como resultado de
las ediciones previas del concurso hemos publicado
al momento 35 titulos de comic, algunos de los cuales
agotaron su tiraje rapidamente.

La estrategia surgié en 2014 buscando convertirse en
una plataforma para impulsar a los autores emergen-

tes. Con el tiempo, ademas del concurso, fue incor-
porando esquemas de vinculaciéon con la comunidad
creativa internacional, con reuniones con artistas

consolidados y una participacion especial en el mer-
cado del Festival Pixelatl, ademas de un Pitch de los
proyectos finalistas con el jurado buscando replicar

la practica frente a un representante de una editorial,
asi como una presentacion de los comics ganadores
y una mesa para venderlo durante el festival, entre

otros beneficios.




BASES DEL CONCURSO

Podraninscribirse al concurso obras de autores mexicanos, ilustradores, narra-
dores y creativos, asi como de creadores extranjeros que residan en México a
participar en el Décimo Primer Concurso de Cémic SecuenciArte.

Las obras a concurso deberan ajustarse a lo que cominmente se entiende por
historieta o comic, esto es: una serie de ilustraciones o dibujos en vifetas or-
denadas secuencialmente de manera que constituyan anécdotas breves (tiras
comicas) o bien un relato més extenso. La obrainscrita puede comprender uno
o varios relatos, asi como un compendio de tiras comicas.

Las obras deberan ser adecuadas para adaptarse a un formato de 14 por 14
cm, y su extension total debera ser de 30, 42, 66 o0 90 paginas de esa medida.
Enelcasode historias que sean mas extensas, los participantes podrandividirla
y presentar la primera parte al concurso, siempre que se adecle a la extension
descrita.

El estilo visual de la obra es totalmente libre: las ilustraciones podran ser pre-
sentadas a color o en blancoy negro, y podran ser disenadas a mano o por com-
putadora. Sin embargo, es importante considerar que el arte de las piezas es
uno de los criterios de decision para elegir a los ganadores.

La tematica también es libre, y las obras podran ser dirigidas a cualquier seg-
mento de edad.

Las obras deberan ser originales vy los derechos de explotacion deberan estar
en manos de sus autores: no se admitiran proyectos que previamente hayan
sido cedidos a alguna empresa, editorial o distribuidora de ningun tipo, ni que
simultdneamente estén concursando en otro certamen, o se encuentren en es-
pera de fallo en alguna editorial.

Nota: Si se admiten obras que hayan sido publicadas en la web o que hayan
tenido alguna autopublicacion impresa, siempre y cuando los autores detenten
todos los derechos patrimoniales sobre el comic.

En el caso de que la obra, o parte de ella, haya sido publicada previamente en
una version digital, la version presentada al concurso debera haber sido adap-
tada alas medidas descritas en el punto 3 de esta convocatoria.

No se admitiran obras que hayan sido finalistas en ediciones anteriores del

CONCUrso.




MECANISMO DE INSCRIPCION

8. Lainscripcién al concurso tiene una cuota simbolica de $600 pesos mexicanos
(aproximadamente $ 35 délares norteamericanos), que podran cubrirse en el
mismo formulario a través de la plataforma digital de pagos Paypal, o a través
de transferencia electrénica o depdsito en efectivo.

» En el caso de transferencia o depdsito en efectivo, el pago debera realizarse
previamente para poder remitir el ticket o comprobante del depdsito o
transferencia a través del mismo formulario de inscripcion.

» Los datos para este tipo de operacion son los siguientes: A nombre de: Artic
Cord S de RL de CV. | Banco: Banorte | Cuenta: 0887466735 | CLABE:
072540008874667350

» IMPORTANTE: El pago de inscripcion no admite devoluciones por ningin
motivo, aun cuando no se complete lainscripcion o laobra quede descalificada
por no cumplir las presentes bases.

9. Paracompletar lainscripcion de la obra, el participante debera remitir el comic
ainscribir a través del mismo formulario. El comic deberd estar digitalizado en
formato PDF, adaptado y formado en las medidas descritas anteriormente (14
por 14 cm).

» Si el archivo pesa menos de 20 megas, debera cargarlo en el lugar que se
indica en el formulario.

» Encasode que el archivo pese méas de 20 megas, el participante deberaindicar
una liga de descarga para su comic. Se recomienda utilizar un servicio que
no limite la vigencia del archivo (por ejemplo, Onedrive, Dropbox o alguno
similar). En este caso, laligade descargay el archivo respectivo deberan estar
vigentes al menos hasta lafechade anuncio de los finalistas. En caso contrario,
o si esta protegido por contrasena, no podra considerarse a concurso.

10.Finalmente, el participante remitira, también a través del formulario en el cam-
po que corresponde, unaimagen de 14 por 14 cm. con lailustracion que propo-
ne como portada.

» El archivo debera estar en formato PDF, png, tif o jpg, y no podra exceder los
3MB de tamano.

» Los autores entienden y aceptan que Pixelatl podra usar dicha imagen para
promocionar la obra si resulta finalista o ganadora, Unica y exclusivamente en
las redes sociales, los portales de Pixelat! o el catalogo del Festival.

11.Cada participante podra inscribir hasta cuatro obras a concurso, siempre que
cumplan con los requisitos que se detallan en las presentes bases y cubra el
costo respectivo por cada obra que inscriba.




» Cada obra deberé ser remitida a través de un formulario independiente.

» Si una obra tiene méas de un autor, debera indicarse en el formulario de
inscripcion al concurso, especificando qué aspecto de la obra desarrollé cada
uno de los participantes.

12.La fecha limite de inscripcion para participar, es el lunes 24 de junio de 2024 a
las 23:59 horas. Cualqguier envio posterior no sera considerado para participar.

SELECCION DE FINALISTAS Y PITCH SECUENCIARTE

13.El Concurso de Comic SecuenciArte se desarrolla en el marco del Festival de
Animacion, Videojuegos y Comic que en 2024 se realizara del 3 al 7 de sep-
tiembre. Todos los comics correctamente inscritos recibiran un Pase Creador
1 dia paraacceder alas actividades del Festival que corresponden a dicho pase.

» Elpasedaaccesoduranteundiaalas Conferenciasestelaresy Clases Maestras
del Foro Principal,laposibilidad de aplicar parael “Café con..”y Talleres, acceso
a los programas de proyecciones (largometrajes y cortometrajes), clases
maestrasy paneles del Foro 2y atodos los contenidos de La Feria, incluyendo
showcases, sesiones de dibujo y las revisiones de portafolio y reclutamiento”.
Ademas, este es el pase que permite al asistente publicar su perfil y portafolio
en la seccion participantes/creadores, para que todos los asistentes al festival
puedan conocer su trabajo.

» El participante podra elegir el dia del festival que mas le convenga para aplicar
este pase.

» Las fechas para solicitar el pase serandel 25 dejulio al 21 de agosto de 2024.
Siel participante no lo solicita en esas fechas, este beneficio se perdera.

» En el caso de que el comic haya sido realizado en coautoria, los creadores
deberdn elegir al representante que acudira al Festival, siempre y cuando su
nombre haya quedado asentado en el formulario de inscripcion.

» El asistente podra canjear su Pase Creador 1 dia por un Pase superior
cubriendo la diferencia de costos a través del portal del Festival.

» Este beneficio no es acumulable ni transferible: Si un mismo participante
inscribe mas de un proyecto en este uotros concursos de Pixelatl, sélo recibira
un pase (el que mas le convenga). En el mismo sentido, no podra disponer del
pase obtenido para darselo a otra persona.

» Pixelatl se reserva el derecho de no otorgar este beneficio a los proyectos
gue no cubran con los requisitos descritos en las presentes bases, o que no
cuenten con la calidad minima respecto al estandar del resto de los proyectos
presentados. ‘




» NOTA: Debido a limitaciones de cupo de los espacios, hay restricciones y
mecanicas especificas de acceso que se detallan en el portal del festival.

14.A mas tardar el lunes 22 de julio, a través de las redes sociales y la pagina de
Internet de Pixelatl, serdn dados a conocer los nombres de los finalistas del
CoNCurso.

» Habrd un minimo de 8 trabajos seleccionados, pero este nimero puede LY
aumentar a criterio del jurado. |

15.Paraaspirar alos primeros premios, los autores de los comics finalistas deberan
participar en el Festival Pixelatl de Animacion, Videojuegos y Comics, a reali-
zarse del 3 al 7 de septiembre, toda vez que durante el festival se realizard el
Pitch SecuenciArte con el jurado que decidira los comics ganadores. Para poder
asistir al festival, los seleccionados recibiran un Pase SecuenciArte.

» El Mercado del Festival 2024 estara dividido en tres segmentos: Ideatoon,
SecuenciArte vy VMX. El pase SecuenciArte que aqui se describe, es
equivalente al pase Creador, que da acceso a todas las actividades de los
programas de Proyecciones, la Feria, y el Foro durante todo el Festival,
y ademas a las actividades del Mercado que corresponden al dia 6 de
septiembre.

» Ademas, el pase SecuenciArte daacceso al Pitch SecuenciArte, y laposibilidad
de acceder al Market lounge el dia 6 de septiembre. Tambiénincluye el acceso
ala comida vy la fiesta con los invitados y delegados del festival durante ese
dia.

» Siun proyecto fue desarrollado por méas de un autor, los creadores deberan
elegiralrepresentante que usarael pase SecuenciArte. Elrestode los autores
podran adquirir un pase para asistir al Mercado del Festival cubriendo el
costo respectivo, siempre y cuando sus nombres hayan quedado registrados
en el formulario de registro al momento de inscribir el comic. Este pase
adicional no otorga el derecho de presentar en el Pitch SecuenciArte un
proyecto distinto al seleccionado como finalista.

» IMPORTANTE: En caso de que alguna contingencia (similar a la pandemia
por Covid19) impidiera la realizacién del evento de manera presencial, 1as
actividades descritas se realizaran en linea.

» Elingreso a estas actividades no tendra costo para un representante de cada
proyecto seleccionado, pero en caso de que el evento sea presencial, Pixelatl
no puede hacerse responsable de los gastos de alojamiento, o algin otro
derivado de los traslados y la estadia durante el festival.

» Si alglin finalista de SecuenciArte desea presentar un comic o proyecto no
seleccionado, asi como su portafolio, tendra la libertad de buscar reuniones
o citas adicionales con los ejecutivos v artistas participantes del festival, y
apoyarse en el servicio de Match Making. Sin embargo, Pixelatl no puede ‘
garantizar alguna reunion con algiin invitado o delegado en particular.




» Si un finalista de SecuenciArte desea participar en las actividades del
Mercado el resto de los dias del Festival (incluyendo las comidas y fiestas con
los invitados el resto de los dias, asi como de las mecanicas de vinculacion),
podra hacerlo cubriendo el costo adicional. Sin embargo, debido al espacio
limitado del mercado, deberd solicitar el espacio y hacer el pago respectivo
antes de que se agote el cupo.

16.La participacion en el Festival Pixelatl 2024 es indispensable para seleccionar
al ganador de entre los proyectos finalistas, pues en las presentaciones durante
el Pitch SecuenciArte, se calificarany elegiran a los proyectos ganadores.

» Las presentaciones serdn individuales, es decir: cada finalista tomara un turno
parapasar apresentar sutrabajo. Esimportante considerar que, dependiendo
del jurado, las presentaciones pueden ser en inglés. En tal caso el festival
provee el apoyo de un traductor en caso de que el seleccionado lo requiera.

» Encasodequeeleventoserealice de manerapresencial, los finalistas deberan
llevar el comic impreso o en un dispositivo movil para poder mostrarlo al
jurado. Contaran con diez minutos para poder ensenarlo vy relatar la historia
a grandes rasgos.

» Lafechay hora de las presentaciones se anunciara de manera oportuna.

» El orden de los finalistas se definira aleatoriamente ese mismo dia, por lo que
los concursantes deberan contemplar al menos dos horas para la actividad.

» Si alguno de los ocho finalistas no pudiera asistir, quedara automaticamente
descalificado del concurso.

» En el caso de que el comic finalista haya sido creado en coautoria, podré
acudir méas de un representante a la presentacion del comic ante el jurado
(pitch), siempre y cuando su nombre haya sido registrado en el formulario y
haya adquirido un pasaporte para poder ingresar al Festival.

17.Los trabajos ganadores se anunciaran el 7 de septiembre de 2024, en la cere-
monia de premiacion del Festival Pixelatl de Animacion, Videojuegos y Comic.
El jurado seleccionara un trabajo ganador del concurso, y dos menciones espe-
ciales.

18.Eljurado serd integrado por personalidades internacionales del mundo del co-
mic, y se dardn a conocer publicamente la misma fecha que se anuncie a los
ganadores. La decision del jurado sera inapelable.




PREMIOS

19.Tanto el trabajo ganador como las menciones especiales recibiran como premio
la publicacion del comic durante 2025.

» El tiraje impreso sera de mil ejemplares por cada trabajo, de los cuales cada
autor recibird el 80% (800 ejemplares) para que pueda comercializarlo por su [
parte, o distribuirlo de la manera que mejor considere.

» Con la finalidad de promover a los autores ganadores vy al concurso para :
futuras ediciones, fomentar el espiritu de corresponsabilidad en la industria, \
asi como capitalizar las siguientes ediciones del concurso, Pixelatl podra
vender o distribuir entre sus aliados los ejemplares del resto del tiraje (200
ejemplares por cada obra), siempre de acuerdo con el autor respecto a los
precios y para no entorpecer sus propias ventas en otros eventos.
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La totalidad de los derechos de explotacion comercial de la obra continuaran
en todo momento en poder del autor. Pixelatl sélo tiene derecho a distribuir
y/o vender los 200 ejemplares descritos en el punto anterior. En ninglin caso
Pixelatl podrahacer unare-edicion o publicar un mayor nimero de ejemplares
sin haberlo acordado previamente con el autor en un contrato formal que
garantice los derechos de todos los involucrados.
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Por otra parte, como una manera adicional para apoyar al autor a promover
su obra y lograr una conversion econdémica de los 800 ejemplares que le
corresponden como parte del premio, Pixelatl podraen el futuro ofrecer algiin
mecanismo de promocién y venta en linea a través de los portales y redes de
Pixelatl. De estar interesado el autor en usar dicho mecanismo, se negociara
la manera de cubrir los costos que pudieran generarse.
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Si Pixelatl recibierauna oferta adicional de distribucion de alguna de las obras,
o construyera un mecanismo propio para ello (sea éste impreso o digital,
individual o como parte de una edicion colectiva, etc.), se pondré en contacto
con el autor para negociar las regalias de alguna posible nueva edicion. El
autor siempre tendra la libertad de negarse.
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Altener el autor latitularidad de los derechos de explotacion de su obra, tiene
total libertad de hacer por su cuenta nuevas ediciones en cualquier formato,
sin necesidad de contactar a Pixelatl o pedir permiso para ello. Sin embargo,
si decidiera mantener en una posible nueva edicion las marcas SecuenciArte
o Pixelatl, asi como los elementos graficos asociados, debera contactar a
Pixelatl para pedir los permisos respectivos que garanticen el buen uso de
dichas marcasy la calidad de la edicion.

20.El trabajo ganador y las menciones especiales recibiran ademas un Pase Crea-
dor General para acudir a la edicion 2025 del Festival Pixelatl, asi como un es-
pacio en Amoxtin, el Callejon del Comic de la feria de ese ano, para que puedan
vender su trabajo. ‘




» Este beneficio es destinado para el autor de la obra, y no sera transferible a
otra persona ni acumulable con otras promociones para la edicion 2025 del
Festival.

» El beneficio incluye Unicamente el Pase Creador General descritoy el espacio
en el Callejon del Comic 2025. Pixelatl no se hace responsable de los gastos
adicionales de traslados al festival, o derivados de la estadia en la ciudad sede.

» Ademas, durante el festival se realizard una mesa con los autores ganadores
para la presentacion oficial de sus comics.

21.Una vez publicados los trabajos ganadores durante 2025, para promover a los
autores se buscara realizar al menos una presentacion adicional, y se gestio-
naran espacios para su venta en eventos y convenciones de libros y cémics a lo
largo de México.

CONSIDERACIONES ADICIONALES

22.Todo el desarrollo del concurso se manejara confidencialmente, pero es res-
ponsabilidad de los autores el registro de su obra en el Instituto Nacional del
Derecho de Autor antes de remitirlos. Los datos y requisitos para obtener el
registro pueden encontrarse en linea en www.indautor.gob.mx. Las obras no
seleccionadas seran eliminadas de los archivos de Pixelatl una vez terminados
los plazos del concurso.

23.El concurso de comic SecuenciArte estd pensado para promover a los crea-
dores mexicanos. En ese sentido, al finalizar el concurso seré publicado en los
portales de Pixelatl una ficha técnica de las obras ganadores, conteniendo el
nombre del autor, el titulo de la obra, y los datos sobre su extension y técnica, y
hasta 4 paginas interiores con la finalidad de constituir un catalogo de proyec-
tos que puedan consultar posibles compradores o editoriales interesadas.

» Deigual manera, esas cuatro paginas seran integradas junto con la portaday
una nota biogréafica del autor, en el catalogo de ganadores SecuenciArte, que
estara disponible en PDF como otra forma de promover las obras.

» Los datos personales de contacto (direccién, correo electrénico, teléfono,
etc.) no serdn publicados ni en el catdlogo en linea ni en su version PDF.

» En caso de que algln interesado desee contactar a alguno de los autores,
Pixelatl pedira permiso al autor antes de compartir el correo electrénico con
el solicitante.

24.Cualquier situacion no prevista sera resuelta por los organizadores del concurso.

25.La participacion en el concurso presupone la aceptacion integra de las bases,
asi como de todo lo expuesto en esta convocatoria. El incumplimiento de cual-
quiera de los puntos determinara la descalificacion inmediata del concursante. ‘

Cualquier duda o informacion adicional, remitirla a info@pixelatl.com
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